Conteudo Programatico

Engine Unity 2D
Conteudo:
Mudanc¢as na engine

Mudancas dentro da engine
" Modos 2D/3D

= Viewport e configuracdes

s Sistema de layers

Importagao

= |mportacdo de imagens
m  Diferenca entre sprite e textura
m Configuracao de sprites

Componentes 2D

Colisores
Componentes fisicos
Outros componentes

Animacao

Animacao por sprite

Animacgao por outros componentes
Interagindo sprite/componente
Mecanim com Unity2D

Metodologia:
Fornecimento de uma apostila com o conteudo a ser abordado no curso.

Trabalhar diretamente no Unity 3D PRO na ultima versao.
Desenvolvimento de um jogo pelos participantes.

Stock Training ¥



	Página 1

