Conteudo Programatico

Unity Programacao C# - Basico |
Conteudo:
Légica de programacgao

Variaveis

Lacos e condicionais
Funcdes

Arrays, listas e dicionarios
Classes

Monobehaviour e scripts

Componentes Unity

Funcgdes de inicializagcéo (Start/Awake/OnEnable/OnDisable)
Funcgdes de atualizacao (Update/LateUpdate/OnRenderlmage)
Acessando componentes

Criando e manipulando Gameobjects

Tags/triggers e layers

Fisica na unity

Introducgéao a fisica da unity
Interac&o com rigidbody
Raycast

Colisbes

Materiais e Texturas
Criac&o de materiais e texturas

Interagdo com materiais
Interagao e utilizac&o de texturas

Outros componentes Interface

Som m GUI (Graphical User Interface) nativa
Particulas = Alternativas para GUI

Luz

Mesh

Animacgao
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