Conteudo Programatico

Unity Programacado C# - Intermediario

Conteudo:
Interacao entre scripts e componentes

Interac&o de scipts
Captura, adicao e remocgao de componente

Uso de recursos do projeto fora do editor

m Preparacdo de recursos
®  Carregar e utilizar recursos

Network (Interagao Online)
Comunicacéao entre players
Sincronizacao de players
Relac&o servidor/cliente
Gestao de dados
Caminhos
Player Prefs
= Alternativas para gestao de dados
Animacgao
m Preparando e executando uma animacgao
= Blend (mesclagem) de animacgdes
= Mecanim
Cubemap
O que é e como usar um cubemap

Criacao e configuracao de um skybox
Usos do cubemap
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